ﬁ Dietmarin seikkailut Itdvallassa ovat ohi. Alkuranking (27.)

: 2 oli niukasti puolen vélin alapuolella, joten ensimmaiselld
kierroksella tuli vastaan toiseksi rankattu Nikolaus Stanec
(2525). Peli eteni rauhallisia latuja, kunnes mustan ratsu
paasi kiinnityksen avulla pomppimaan ikavasti fd:aan.
Valkean asema romahti nopeasti. Kierroksilla 2-6 Dietmar
kerdsi pisteitd ahkerasti (4/5) ja nousi jalleen ldhelle
karked. Seitsemdnnen kierroksen' pelissd Tim Janzeljia
(2446) vastaan oli pientd draaman tynkaa. Vahaén ennen
kuvioasemaa valkea oli uhrannut spekulatiivisesti upseerin.
Pelisiirron (29...Dc?) sijasta 29...e4 olisi antanut ison edun,
koska 30.1b5:tté ei kannata pelatd: 30...Th5 31.ab5 (31.c6
Dd5!) Db5. Valkean sotilaat eivat juokse Idpi. Loppu-
tuloksissa Dietmar oli 25. tuloksella 4,5/9 [TPR 2231]. Ei se
huonosti mennyt.

No niin. Kokkolan reissu on takana ja ihan kolmea 5-0 -voittoa ei tullut. Sentdén saatiin kaksi
voittoa ja yksi tasapeli. Pisteiden myo6ta ainakin sarjapaikka on varmistettu ja nousukin on
vield teoriassa mahdollista, vaikka homma ei olekaan endd omissa kasissd. Lahipdivina
luvassa lisda stooria hohtopelien muodossa (niiltéd, jotka osasivat pelata), kunhan webmasteri
on ensin nuollut hiukan haavojaan.

Ari teki puhdasta jdlked viikonloppuna.
Lisdksi pisteet tulivat helpon oloisesti.
Ohessa pari tehokasta pelin lopetusta.

Molemmissa asemissa on toki hitaampiakin
voittoja  tarjolla.  lLauantaina - Kinnusta
vastaan ilmestyi matti laudalle (26.Td8+ Lf8
27.Tf8+ Kf8 28.Td8+#) ja sunnuntaina Young
hoidettiin pienelld kombilla (34...Rc4 35.dc4
Dc4+ 36.Kd1 Dd3+).

Kotilainen - Kinnunen Young - Kotilainen

g Paluu arkeen tapahtui blixteilld - kuinkas muuten. Aleksi aloitti vuoden ykkosluokan voitolla

(viime vuonna tuli neljd voittoa viidestd kerrasta). Kakkosluokassa Mikko ja Ari pelasivat
keskendan tasan ja voittivat loput pelinsd, joten jaettu voitto heille. Samalla molemmat
nousivat ykkdsluokkaan - sielld on kohta tunkua. Maratonilla Heikki nousi kolme ja Ari kaksi
pykalda. Tulokset: I-luokka: 1. A. Wallin 6,5/7, 2.-3. O. Kauppila ja Aki Pitkdaho 5, 4. H.
Sarkkinen 3, 5.-6. 1. Peltomaa ja P. Peuraniemi 2,5, 7. K. Hietala 2 ja 8. J. Tolonen 1,5. II-
luokka: 1.-2, M. Kovero ja A. Kotilainen 6,5/7, 3. H. Ukkonen 5, 4.-6. H. Finni, T. Watson ja
M. Luodonpéaa 3, 7. V. Kulju 1 ja 8. O. Niemela 0.

Vilkasta on shakkitarjonta Pohjois-Suomessa. Toiset kamppailivat Qulussa Oulun avoimessa
mestaruusturnauksessa ja toiset viettivat Kajaanissa shakinpdivdd nopean shakin kisan
merkeissd. Sinansd ikdvaad téllainen paillekkdisyys, mutta tuskinpa se osanottomaariin
hirvedsti vaikutti. Kisan voitti turnauksen ainoa ossilainen - kuinkas muutenkaan. Tosin juuret
taitavat voittajallakin olla Kainuun suunnalta.

- Oulun avoimessa mestaruusturnauksessa tehtiin  ilmeisesti jaettu osanottoennatys -

- negatiivisessa mielessd. Pessimisti kysyisi, ettd elammekd siis lopun alkua. Optimisti vetoaisi
yhteensattumien summaan. Osalla halukkaista oli henkilokohtaisia esteitd ja ilmoittautuneet
venalaiset eivat padsseet rajan yli viisumiongelmien takia. Tulosten hoysteeksi luvassa peleja
kuvien kera jossain l8hitulevaisuudessa. Mainittakoon kuitenkin jo tdssd Ukkosen tdydellinen
suoritus - hymy oli levea. Kaikki pelit. Arkistosta loytyy lisaa kuvia. 3

I kierros: Ylapuoli voitti 5-1, mikd oli prikulleen

selojen mukainen odotustulos. Rantsille ja
Ukkoselle puolikkaat.
II-kierros: Koski - lLauronen T.: Musta kasitteli

nimzoa paremmin ja ilman lopun blunderiakin peli
oli jo ohi. Sassi - Hietala: Mustan avaus meni niin
totaalisesti vihkoon ' vaihtoespanjalaisessa, ettd
kunnon pelid ei padssyt edes syntymaan. Kotilainen
- Kovero: Ari ei hdmmentynyt Mikon 3...e5-Pircista,
vaan voitti sotilaan ja pelin. Ukkonen - Rantsi:
Mustalla oli pienen tovin ajan mahdollisuus etuun, Y3 toisen kierroksen kérkipdydat alku-
mutta se jai ndkemattd. Lauronen J. - Viinikka: J- vaihelssaan. Ykkéspoydalla el ole ndhty
P:n provokatiivinen avaus ei sindnsa toiminut, viela draamaa, mutta taustalla Hietala
mutta Jouko oli liikaa matin tekemisen lumoissa. jo mahdollisesti pohtii mitd oikein
Jylh&-Ollila - Watson: Valkea tuhosi asemansa h- tapahtui. Puhdas upseeri tipahtaa
sotilaalla ryntdilylldan. vaajaamatta.

III-kierros: Lauronen T. - Sassi: Sassi oli tuhota kaiken tydn
lopun pattiansalla, mutta selvisi sdikahdyksella. Hietala -
Kotilainen: Kailla oli useampikin iskun paikka. Viimeisin niista
ohessa. Rantsi - Koski: Kauko sai Pekan taysin pakettiin.
Lahjanaru oli endd solmimatta. Sitten haén suostui remiin.
Watson - Ukkonen: Peli eteni tapahtumakoyhésti kohti remia,
mutta lopussa Tomas alkoi urheilemaan. Heimo valitsi
kuitenkin wvadrdn shakin perdriviltd. Viinikka - Kowvero: Peli
pysyi tasaisena, kunnes keskipelin sotkuissa J-P meni
harhaan. Jylha-Ollila - Lauronen J.: Kaarlo teki viikonlopun
suurimman keikautuksen. Siirtoa ennen loppua mustalla oli
pari sotilasta enemman ja kolmas oli tippumassa. Jouko paatti
syoda valissa yhden upseerin ja kaveli ndain apumattiin.

25.1.g5! Lg5 26.Td7+-

IV-kierros: Sassi - Kotilainen: Molemmilla oli hetkensé etuun,
mutta ne jaivat ndkemattd. Ukkonen - Lauronen T.: Heimo oli
paineessa suuren osan pelistd, mutta ilmeisesti hypnotisoi
lopussa Tapion suostumaan siirtojentoistoon. Kovero - Rantsi:
Kaukolla oli jo voittoa lupaileva asema, kunnes Mikko huijasi
daamin. Koski - Hietala: Téssd riitti tapahtumia. Voitto oli
menossa Pekalle etenkin Kain tornin "uhrauksen" jalkeen.
Torni ei vain kelvannut. Tuollaiseen harskiyteen pystyy vain
pokerinpelaajat. Loppupelikin oli valkean voitto, mutta jotain
meni laskuissa ilmeisesti pieleen Pekalla. Lauronen J. -
Watson: Alkuepisodin jélkeen (kuvio) peli aaltoili, kunnes oltiin
loppupelissa nelja sotilasta vs. torni. Asema-arvio muuttui

tiheaén: -+, =, -+, =, +-, =, -+ ja =. Viinikka - Jylha-Ollila:
J-P pelasi vilillé suorastaan kauniisti (36.Tg4!) ja sai
voittopelin, mutta jotain outoa tapahtui lopussa.

9.Rd5 Le7 10.Re7 De7 11.Df3
Nbd7 12.Rb5 ab5 13.Lb5+-



V-kierros: Kovero - Sassi: Koveron kikkailu olisi
kostautunut, jos Sassi olisi vdistanyt daamilla
c5:een. Nyt kavi toisin. Kotilainen - Lauronen T.:
Ari voitti terveen sotilaan, muttei halunnut hieroa
loppupelia. Watson - Koski: Pekka sai revanssin
liigapelin tappiolleen, kun Tomas teki huonon
vaihdon. Hietala - Viinikka: Avauksessa J-P kavi
jopa paremmalla puolella, mutta sen jilkeen
paremmat siirrot 16ysi Kai. Jylhd-Ollila - Ukkonen:

Kaarlon kuningas jai keskelle, mutta Heimo ei ¥ N
saanut sitd hyodynnettya. Rantsi - Lauronen J.: Ykkospoydan peli on jo ratkennut. Mikko
Jouko pelasi viikonlopun parhaan pelinsa ja Kauko miettii kumpi ratsu pomppii bS:een.

jai lahes jyran alle.

Kuukausivarteissa nahtiin pitkdsta aikaa taysin uusia naamoja (Juho Peltola ja Lauri
Karppanen). Lisdksi oli kaksi uusvanhaa pelaajaa (Tuomo Siik ja Jouni Raih&). Tosin Jounilta ei
lGytynyt tuloksia ainakaan kuukausiblixteistd tai -varteista, mutta uskotaan miehen sanaan.
Nyt on pelipaikan osoitekin korjattu, jotta perille osaisi helpommin. Tulokset: 1.-2. K.
Kononen ja Jouni Rdiha 4/5, 3. 1. Peltomaa 3,5, 4.-6. P. Peuraniemi, T. Watson ja T. Siik 3, 7.
A. Kotilainen 2,5, 8.-10. H. Ukkonen, H. Finni ja T. Kumpuniemi 2, 11. L. Karppanen 1 ja 12.
]J. Peltola 0. Maratonilla Finni nousi perati viisi pykalaa.

johtokunnan wvarajasenen vaihtuminen Wallinista Koveroon. Jasenmaksuun tehtiin pieni
korotus (25 € -> 30 €) ja samalla otettiin kayttGon Premium-jdsenyys (90 €: sisadltaa
jasenmaksun + kerhoillat) seka Eeppinen jasenyys (150 €: jasenmaksu + kerhoillat + 0OSSin
viikonloppukisat). Kokouksen jadlkeen pelattiin kerhon pikapelimestaruudesta. Tulokset: 1. A.
Wallin 11/12, 2. S. Lehtonen 10,5, 3. P. Peuraniemi 9,5, 4.-5. 1. Peltomaa ja K. Hietala 8,5, 6.
A. Kotilainen 6,5, 7.-8. M. Kovero ja H. Ukkonen 6, 9. T. Watson 4, 10. H. Finni 3,5, 11. K.
Rantsi 3, 12. V. Kulju 1 ja 13. 1. Peltola 0.

- Vuosikokous pidettiin ilman suurempia vaittelyitd. Ainoa muutos henkildvalinnoissa oli toisen

) Vastaukset etusivun kysymyksiin olivat ei, ei ja ei. Ykkosluokassa paastiin testaamaan uusia
pelivélineitd, vaikka ne ovatkin soveliaampia hitaampiin peleihin. Mutta kun kerran on komeat
valineet hankittu, niin eihan niistd hyppyset pysyneet erossa.

I-luokka: 1. O. Kauppila 8/9 [75. voitto], 2. A. Wallin 7, 3. R. Haataja 6, 4. A. Pitkdaho 5, 5.
M. Kovero 4,5, 6. 1. Tolonen 4, 7. 1. Peltomaa 3,5, 8.-9. H Sarkkinen ja P. Peuraniemi 2,5 ja
10. K. Hietala 2. IT-luokka: 1. H. Finni 8/10 [5. voitto], 2. H. Ukkonen 7,5, 3. T. Watson 6,5,
4. K. Rantsi 3, 5. M_ Luodonpéaa 2/5, 6. T. Kumpuniemi 2 ja 7. 1-P Viinikka 1/5.

Tulosten myoté Finni nousi viisi, Haataja kaksi ja Sarkkinen yhden pykdlan maratonilla.
Lisdksi pj sai téyteen sata kuukausiblixtia 15. pelaajana nykyhistoriassa.

Sarjakausi 2019-20 nousukarsintaa lukuunottamatta
on sitten takana: Eilen 0SS 1 héavisi kokkolalaisille 0-
1 ja téndan 0SS5 2 voitti Raahli 2:n 2-0 (ohessa
kuva) sekd 0SS 3 havisi kemildisille 2-3 (yksi peli
luovutuksella). Mikdan joukkue el tippunut, mika oli
kauteen |3hdettdessa se oleellisin tavoite. Nousut
ylospdin tuovat aina omat tuskansa. Tulessa oli 21
eri pelaajaa, joista Kumpuniemi ja Viinikka uusina
nimina. Viikonlopun peleihin ehk@ vield palataan
(ehké ei) ja kuvia loytyy lisdd arkistosta.

Helmivartit kerasivat 14 pelaajaa, joiden joukossa oli myds Martti. Mukana oli myos varhais-
juniori Konsta Kallunki, joka naytti muutamalle konkarille pelaamisen mallia. Toivottavasti
Konstan esimerkki rohkaisee muita junioreita sielld ruudun daressd (toivottavasti heitd on)
uskaltautumaan peli-iltoihin. Tulokset:

1. O. Kauppila 5/5 [46. voitto], 2. T. Lauronen 3,5, 3.-5. 1. Tolonen, P. Peuraniemi ja M.
Kovero 3, 6.-8. M. Luodonpda, M. Sassi ja H. Finni 2,5, 9.-12. 3. Peltomaa, T. Siik, H. Ukkonen
ja K. Kallunki 2 ja 13.-14. K. Rantsi ja V. Kulju 1.

Tulosten myoté Finni nousi nelja ja Kauppila yhden sijan maratonilla. Listalla on nyt 219
nimed. Lopuksi voittajan suoritus viimeiseltd kierrokselta.

Talléd kertaa ylapuolisko voitti alapuoliskon ldhes brutaalisti 18-7. Voiton vei Hietala, jolla oli
mahdollisuus maksimiin ilman viimeisen kierroksen pehmeoilua - tai sitten se oli proratkaisu.
Kautta aikojen tasoitusvarttien voitot ovat jakautuneet seuraavasti: A. Wallin 6, O. Kauppila

"2, K. Hietala, S. Lehtonen, J. Peltomaa, P. Peuraniemi, L. Saaskilahti, H. Ukkonen, S.

Vehkalahti ja D. Vieira 1. Taman illan tulokset: 1. K. Hietala 4,5/5, 2. S. Lehtonen 4, 3. 1.
Tolonen 3,5, 4.-5. 1. Peltomaa ja P. Peuraniemi 3, 6.-7. H. Ukkonen ja J-P Viinikka 2, 8.-9. O.
Niemela ja H. Finni 1,5 ja K. Kallunki 0. PS. Erds pelaaja (kréhom) pelasi neljasti valkeilla.

Oulun avoin pikashakin mestaruus on sitten ratkottu. Osanottajien perusteella olisi voitu
pelata yhdessdkin ryhmdssd, mutta johtuen FIDEn byrokratiasta (pelisysteemi pitda paattda
etukateen) pelattiin kahdessa alkulohkossa ja kahdessa loppulohkossa. Kaikki saivat pisteitd,
mutta turnausjohtajalle ei voi taysid pisteitd antaa. Alkulohko B:ssa yksi tulos merkittiin
aluksi vaarin (Vehkalahti-Peltomaa), joka aiheutti Vehkalahden nousun vaaryydelld ylempaan
loppusarjaan. Virhe siis huomattiin vasta kisan jéalkeen. Onneksi Ukkonen on sen verran
joviaali persoona, ettei pykénnyt asiasta virallista protestia. Virheen syynd oli ehka liiallinen
vaikun madaara korvissa tai nollaan ja ykkodseen liittyvd hahmontunnistusongelma. Yritetdan
ottaa opiksi ja tehddan seuraavalla kerralla uusia virheita.

Ylalohko muodostui todelliseksi jannitysnaytelmaksi. Ennen viimeista kierrosta kaikilla oli
mahdollisuus voittoon. Draamaa ndhtiin vield viimeisessa pelissd (Watson-Vehkalahti), jossa
Watson upseerid vahemmalld pisti -téydellisen bluffivaihteen paélle hamaten Vehkalahden
totaalisesti. Siintdva havio muuttuikin veitoksi ja samalla tuli koko kisan wvoitto. Lohkon
tasaisuutta kuvaa hyvin se, ettd Watson olisi hdvitessaan ollut lohkon viimeinen. Alalohkossa
ennakkosuosikit vahvuuslukujen perusteella pitivat pintansa.

Vahvuuslukujen osalta kisa lasketaan sekd PELOihin ettd FIDEn blixtilukuun. Kelldén
osallistujalla ei ollut entuudestaan FIDEn blixtilukua, jolloin kaikkien laskennassa kdytetdan
pohjana FIDEn pitkdn pelin lukua. Tamdn johdosta esimerkiksi Watson ei saa ensimmaiseksi
luvukseen yli 1900:aa wvaikka suoritusluku sellainen olikin, vaan hdnen on tyydyttéva
vaatimattomampaan lukuun 1767 (hyvin epavirallisten - ja epdavarmojen - laskujen jdlkeen).
Tulokset: Lohko A, lohko B, Yldlohko ja Alalohko.

Kerhoillassa pelattiin remivapaa turnaus ja tuloksetkin saatiin kerralla oikein kun turnaus-
johtaja siirtyi harhaanjohtamisesta pelaamiseen. Mitdan luokkajakoa ei harrastettu talla
kertaa. Tdssa ei pidd nahda mitdan marxilaista filosofiaa taustalla, vaan kyse oli ainoastaan
pelaajien maarasta. Tulokset: 1. 1. Tolonen 9/10, 2.-3. S. Lehtonen ja K. Hietala 7, 4.-6. J.
Peltomaa, K. Kononen ja P. Peuraniemi 6, 7.-8. H. Ukkonen ja T. Watson 4, 9.-11. H. Finni, K.
Kallunki ja M. Luodonpaa 2.



Peuraniemella paattyi ensimmainen peli olympialaisten alkuerdssa.
Peli oli varsin normaali etapeli eli teorian jalkeen pelattiin muutama
siito (nyt kolme ja puoli), jonka jalkeen sovittiin rempasta. Syyna
tédhan on se, ettd jos valkea toteaa avauksen jilkeen aseman
tasoittuneen, niin on turha kuluttaa aikaa, energiaa ja sdhkdd. Peli
pelattiin kuitenkin lyhyydestdan huolimatta loogiseen loppuun asti. Ja
ei peli taysin tapahtumakodyha ollut. Ohessa on asema, jossa mustalle
pitdisi 16ytéa tasoittava jatko. Kyseessad ei ole varsinainen peliasema,
vaan erds analyysijatko. Vastaus tdh&n ja koko peli 16ytyy taalta.

Kuukausiblixteissa pellailtin menemaan. Tulospalvelua epailtiin, koska erds osallistuja sai
yllattédvan paljon pisteitd - en kommentoi. Konsta Kallunki pelasi eléaménsd ensimmaiset
kuukausiblixtit ja paasi téten marpelolistalle (nro 233). Tulokset:

I-luokka: 1.A. Wallin 7,5/8 [23. voitto], 2. J. Tolonen 6,5, 3. 0. Kauppila 6. 4. P. Peuraniemi
5, 5.-6. 1. Peltomaa ja K. Hietala 3, 7. M. Kovero 2,5, 8. S. Lehtonen 1,5 ja 9. R. Leukkunen 1
II-luokka: 1. H. Finni 5/6 [6. voitto], 2. T. Watson 4,5, 3. M. Luodonpai 4, 4. H. Ukkonen
3,5, 5.-6. K. Kallunki ja K. Rantsi 1,5 ja 7. V. Kulju 1.

Maratonilla Leukkunen nousi kaksi ja Finni neljé pykald3. Watson tarvitsee vield kuusi pistettd
noustakseen laudalle eli 64:n joukkoon. Wallin sai ainakin yhden voiton helposti.

Nousua pukkaa. 0SS 2 voitti SeinSk 2:n selvin numeroin 3-1 ja peli-
tapahtumien perusteella lukemissa ei ollut selittelemistd. Sassilla oli
jopa varaa ykkospoydélla paastda Taipale pinteestd. Ohessa pelin
loppuasema (Taipale on juuri pelannut Le6-d7). Seinajokilaiset olivat
liikkeelld vain neljalld pelaajalla, mutta olivat sentaan uskaltaneet
tulla Ouluun. Kahdeksasta nousukarsintaottelusta vain nelj@ pelattiin
- kaksi on siirretty ja kahta ei pelata ollenkaan. Nousun myétd ensi
kaudella (jos ensi kautta ylipdatdan pelataan) 0SSilla on jalleen kaksi

Vaki lisddntyi edelliskerroista nettiskabassa. Mukana oli my6s aivan uusia nimimerkkeja
(Heinari, Monk_Henri, opetuslapsi ja LumikkiUnihiutale), mutta jaakoon jélleen todelliset
henkildllisyydet verhon taakse. Simppeli joutui vaihteeksi tyytymaan kakkossijaan cmx:n
kerdtessd eniten pinnoja. Joukkueen jasenmaadrd on kasvanut jo 33:een. Torstaina laitetaan
homma sekaisin ja kokeillaan FischerRandomia.

Huhtikuu

Randomi-ilta veti lopulta yhdeksén pelaajaa, vaikka pitkdan naytti huolestuttavalta. Itse Dr-
Wily kunnioitti peli-iltaa lésndolollaan ja uskaltautui jopa pelaamaan. Ainakin webmasteri sai

| jokaiseen peliin erilaisen alkuaseman. N&istd Chess230 oli ldhes identtinen normaalishakin

kanssa. Vain ratsu ja torni olivat vaihtaneet al/a8-nurkissa paikkojansa. Randomia tai ei
Simo vei jélleen voiton ja varsin ylivoimaisesti. Pelindyte voittajalta.

thﬁkuu

Blixti-ilta kerési talla kertaa 13 pelaajaa. Talld kertaa uutena oli mukana
Luo_Donhead, joka oli valilld ihan liekeissd. Toistaiseksi netti-illoissa on

kaynyt kesklmaa n 11 henked. Lautoja ja nappuloita riittad kylla
isommallekin maaralle. Pysyva ohjelma on nyt laitettu joukkueen

9 sivulle. Pelejdkin olisi tarkoitus laittaa joskus tédnne, kunhan joku pelaa

mielestddn jonkun hohtopelin. Yhté ehdokasta jo tarjottiin, mutta se ei
lapaissyt raadin seulaa. Ohessa asema yhden ei niin hohtopelin
loppuvaiheesta. Valkeahan voittaa helposti pelaamalla 45.g7 vai mita?

N&inhan siing kavi. =

Torstam bullet kerdsi 1'kahdeksan pelaajaa vai plta|5|k0 sanoa 6+2. |
‘Aletaan olla niilla rajoilla, ettd kannattaako n#itd endi jérjestda. Tietty

| mielekkyys turnauksesta katoaa nain pienelld porukalla. Pitdneekd
lyhentdd turnaukset puoleen tuntiin tai jotain - en tiedd. Itse bulletin

| pelaaminen oli uusi kokemus webmasterille. Jotkut toki pitdvét tallaista

joukkuetta kakkosdivarissa. Toivottavasti pelaajiakin 16ytyy.

Viimeinen kerta ennen ties kuinka pitkdd taukoa. Hallitus otti kovat keinot kaytt6on mm.
kokoontumisvapauden rajoittamisineen. Kuukausivarttejakaan ei pelattu, koska paikalla oli
vain viisi (tyhman)rohkeinta. Heistdkin yksi ei vaivautunut koskemaan nappuloihin. Loput
nelja lapsyttelivat tuplakierroksen blixtia. Tulokset: 1. S. Lehtonen 5/6, 2. J. Peltomaa 4,5, 3.
P. Peuraniemi 2 ja 4. H. Ukkonen 0,5.

Ensimmadinen peli-ilta lichessissa sujui jarjestelyjen osalta hyvin. Kaikki halukkaat paasivat
pelaamaan, eikd kenelldkdan ilmeisesti ollut teknisid ongelmia. Turnauksen voitti salaperdinen
nimimerkki Simo_Simppeli. Lichessissd tosin turnaukset ovat hiukan erilaisia kuin normaalisti:
sama vastustaja voi tulla useasti vastaan, pelaajilla voi olla eri maard pelejd ja myds
pistelaskussa on omat outoutensa. Mutta paaas1ahan tassd on, ettd padsee pelaamaan.
Paatettiin, ettd torstaina homma jatkuu 3'+2":lla. Kaikki mukaan!

Torstain netti-illassa oli yhdeksdn pelaajaa. Ehkéa kotikaranteenissa olevat shakinharrastajat
saavat riittdvan annoksen shakkia jostain muualta tai sitten tdhdn ei olla vield orientoiduttu.
Voitto meni samaan osoitteeseen kuin maanantaina, mutta muut podiumsijat vaihtuivat.
Peliaikaa oltiin lisatty kahteen tuntiin ja pelejd kertyi keskima&arin tusina. Taytyy ehka
suunnitella jokin sdannollinen systeemi. Maanantaisin viitosta ja torstaisin jotain muuta.

1,5+2:sta etanabullettina, mutta bulletiksi tdméa lasketaan. Upseerit
roikkuivat valilla laudalla, mutta niin se tahtoo olla pidemmillékin ajoilla
pelatessa - ainakin ndilléa taidoilla. Valiin mahtui muutama jérkevakin
peli ainakin vastustajien puoclesta. Ohessa yhden miniatyyripelin asema
1&helld loppua. Mika vika on 16..h6:ssa?

& ,kesker{ Kisan ]oukkueet}een liittynyt= Sirhi = va

El tuillut 18 pelagjaa, | mutta saatil

Pell |I|c¥|93a_or1 nyt kéyriyt 19 katkkiaar, 3?3 s
siis” vain —katseella_ seuraamaan. _ Voittaja ol

vanha tuttu
podiumille pddsi ensimmadistd kertaa opetuslapsi - hauska mmlmerkks

~Ohessa asema eraasti"kolmannen" kierroksen pelistd. Tehtdvind el ole |
" loytad voittoa vaan neljdn siirron matti valkealle. Pelissd ei ihan ndin

¢ \.(ajhtgehto on saada,hlukan (I—’:nemman ‘pelaajia”

lopputulosta muuttanut. Ratkaisu (maalaa

kdynyt, mutta ei se
nékyvilpds: omma.

Torbtalm mkrem/entlt keraéi’vat vakl it aaran Hporukkaa ]a saatim myog vaklovmttala
Webmasteri ; Jorj0 Tyhyessa ajassa kerinayt Iukan kyllastymaan téhan p|ene|la porukalla
pelaamlseen netissd,. EtEﬁklI’l kun itthessm areenaturnaukset ovat varsirq kummallisia. Osa cn
tehnyt sen’ ratkepsﬁr[ “ettd ovat Suartyneet késin parltukseen Uaksamlsta Slihﬁn) Toinen
/ “ymuutaman  seura | yhteistyollal, Nain
Kerh Hto;érﬂuanpe ‘tavallaan sdilyy, mutta areenatumaukﬁ' At muuttuv “higkan _]arkeva'- \mén
olms ksi. Ama on \nrellla ja alheesta kaytavaa keskus'telua VQI— seurata talait .




Ensimmad&inen i‘fhkko Poh]msen poikien turnauksia or"; 'takana Arkl.lltoina vaked oli nein 25 ja
lauantai oli vahan hiljaisempaa. Tosin lauantaita selittss nsak$| erdan-operaattorin ongeimat

=] Vain yksi sankari jaksoi koko viikon lapi (toisella se kaatui n0|hm yhteysbngelmnn) ‘Voitot
o| kiersivdat mukavastisiten, ett:
: katkkl osallistujat olivat Poh]m

sinoagtaan Ukkosmyrsky sai kaksi tittelid itselleen.: iLdhes
Suomesta, vafkka turnaukset ollvatkln avolmxa Ensi vukolia

}qtkgtaan ‘hiukan- lutetulla Qh]eimalia P
Tulokset!'ma, ti, ke, to, pe jalla .4 i 2 g

opqukevennyksekw eras . t’odelhnen, m\nlatyyrl raﬂdomtumauks ta. Se alkaa hauskastf
| pitkalld tinnalla, mustan t}‘nnen siirto op jo-avausuutuus ja valkea héviaa alle! 10 sii

Toukokuu

J ole tullut analysoitua etenkin kun lichessissd on 30 pelin maksimi paivaa

! | kohti automaattisille analyyseille. Voitot veivat Nissinen (2 kpl), Ukkos-
| myrsky (2 kpl), Supermetsuri ja Eerojohannes. Podiumille p&asi lisdksi
4 yhdeksan pelaajaa.

Kuusi turnausta (ja 658 pelia) on jalleen takana. Ihan kaikkia pelejd ei

Ukkosmyrsky teki torstain rapidissa harvinaisen
sataprosenttisen tuloksen. Lopuksi yksi asema ja yksi peli. Viereinen
asema syntyi ossilaisten keskindisessd kamppallussa torstain rapidissa.
Kysymys: lyddaké torni vai ei? Viikon hohtopeling tarjotaan suoritus

Toukokuu

Kevidtkausi on sitten takana (taisi pdattya jo pari kuukautta sitten). Laitetaan tilastot nakyviin
sen muistutukseksi, etté joskus oli téllaisia fyysisidkin kerhoiltoja. Suunnitellusta maarasta
(18) kerittiin pitda tasan puolet. Porukasta osa on siirtynyt pelaamaan Lichessiin ja osa ehka
muualle. Toivottavasti ndhddan joskus ihan livendkin. Nimen jdlkeen pisteet/pelit/osallistu-

|| miskerrat. Karjessd oli tasaista. Sattuneesta syystéa mitdan vertailuja viime vuoteen ei ole.

Jukka Peltomaa: 36,5/67/9
Pertti Peuraniemi: 36,5/67/9
Heimo Ukkonen: 32,5/66/9
Aleksi Wallin: 32/36/4

Simo Lehtonen: 28/41/5
Jouni Tolonen: 27,5/44/6
Harri Finni: 27,5/60/8

Kai Hietala: 27/51/6

Tomas Watson: 25/50/6
Osmo Kauppila: 24/29/4

Mikko Kovero: 22,5/41/5

Ari Kotilainen: 15,5/24/3
Martti Luodonpaa: 13,5/33/5
Keijo Kononen: 10/15/2

Aki Pitkdaho: 10/16/2
Kauko Rantsi: 8,5/33/4

Riku Haataja: 6/9/1

Heikki Sarkkinen: 5,5/16/2
Konsta Kallunki: 5,5/26/4
Tuomo Siik: 5/10/2

Jouni Rdiha: 4/5/1

Tapio Kumpuniemi: 4/15/2

Viljam Kulju: 4/30/4

Tapio Lauronen: 3,5/5/1

Jukka-Pekka Viinikka: 3/10/2

Matti Sassi: 2,5/5/1

Olavi Niemeld: 1,5/12/2

Lauri Karppanen: 1/5/1
—Raimo Leukkunen: 1/8/1

Juho Peltola: 0/17/2 <

Toukokuu

lauantailta. Lichessin analyysien mukaan valkean jokainen siirto oli - =
keskimaarin reilu sotilaan sydttd (peli kesti 83 siirtoa), mutta siita Watson - Kallunki
huolimatta wvalkea onnistui voittamaan. Talléd ei ole tarkoitus irvailla

kenellekdan. Kertoopa vain sen, kuinka vaikea tdm& vyksinkertainen

lautapeli on. Ensi viikolla tarjolla ihan oikeita vartteja.

Tulokset: ma, ti. ke, to, pe ja la.

Toukokuu

Webmasterilla paattyi toinen peli olympialaisten alkueréssé. Ennen kuin

] Tehtdvana on loytda mustalle tehokas voittojatko. Ttse peli oli suoraan

9 mustalle, joten mustan ehdotettua remia paatds oli helppo. Etashakissa

joku ehtii innostua oheisesta asemasta, niin se on vain analyysijatko.
sanottuna taydellinen ohipeli. Valkea ei saanut luotua mitddn ongelmia
kannattaa sddstda aika ja energia niihin peleihin, joissa on toivoa edes

pienestd edusta. Vastustaja Tamas Sasvari oli kokenut unkarilainen,
joka on kerran pelannut jopa MM-finaalissa.

Viikko III takana. Pelaajia oli keskimaarin 21 (osallistujia 51) ja viikon
aikana saatiin uusia voittajia kolme: R. Niemeld, ]. Peltomaa ja J-P

| Koski.
sl on kymmenen pelaajaa padssyt voiton makuun. Lichessiin on areena-

JPK veti perjantain patzerkisassa sataprosenttisen tuloksen. Nyt

turnausten lisdksi saatu lopultakin Swiss-turnaukset. Siirrytdanko

- mustan voitto. Viikon pelind eras sahellys torstailta.

pelaamaan niita riippuu porukasta. Jos siis porukalla on yleensa mitéaan
mielipidettd asiasta. Lopuksi shakkiin. Ohessa viikon asema, joka on

Tulokset: ma, ti, ke, to, pe ja la.

| Lisda tilastoja loytyy Pohjoisen poikien foorumilta. Lauantaina kokeiltiin
| ensimmaisen kerran Swiss-turnausta. Kymmenen kierroksen bulletissa
" oli heti oikean kisan tuntu. Turnauksen kestokin oli lahes minuutilleen

Viikko IV toi yhden uuden nimen voittajalistalle. Lehtonen paéasi
maanantain blixteissd voiton makuun. Voittoja tulikin sitten pari lisda.

ennakkoarvion mukainen. Swissin ystaville tiedoksi, etté niiden tarjonta
kasvaa. Areenan ystéaville tiedoksi, ettd niiden tarjonta ei lopu.

Viikon sadosta on valittu kaksi asemaa. Ensimmainen syntyi perjantain
blixteissd pelissé Hietala - Peltomaa. Kai varmasti haistoi palaneen -
kdrya, koska kaytti siirtoonsa 29 sekuntia. Kombi jai kuitenkin
ndkemattd. Tosin niin se on jdanyt ndkemdattd 2345-lukuiseltakin.
Asema lOytyy siis Lichessin avaustietokannasta.

Toinen asema on torniloppupelien ystaville samasta kisasta. Kyseessa
on peli Kotilainen - Marjusaari. Mustalla on vain yksi remin pitdva siirto.
Miksi pelissd tapahtunut jatko ei riitd (tai sen ei olisi pitadnyt riittdd), jaa
jokaiselle kotildksyksi.

Tulokset: ma, ti, ke, to, pe ja la.

Toukokuu

Torstaina
koko-

Viikko V oli ensimmadainen, joka ei toteutunut suunnitellusti.
yritettiin kylla pelata kahteenkin otteeseen, mutta lichess oli

" rapidista (Lingvist - Kotilainen), jossa valkealla jai nakematta kaunis

vartalokipsissd. Muuten homma sentdan sujui.
Pelitarjonnasta on taas wvalittu pari asemaa. Ensimmainen on tiistain

idea. Ratkaisu (maalaa nékyviin): 28.e6!
30.Th5+-) 30.Tg5!!+-

Toinen asema on perjantain blixteistd (Marjusaari - Peuraniemi), jossa
molemmilta jai ndkemdtté pieni kombi. Tallakin on edeltdjansa ja aina
on tilaisuus jadnyt kayttamatta.

Tulokset: ma, ti, ke, pe ja la.

fe6 29.Tgl Tg8 (29...Lf6

Ensi viikolla supistetaan ohjelmaa siten, ettd keskiviikko j&a toistaiseksi |
pois. Liitolla on tapana jarjestda arkipdivan turnaukset keskiviikkoisin,
joten ei luoda paéllekkaisté tarjontaa. Samaan syssyyn tiistain vartit 2
muuttuvat joukkueblixteiksi. Lauantain bullet on viimeisen kerran

wohjelmassa. :




Jélleen yksi viikko takana. Kesa ldhenee ja porukka vdhenee oli viikon
teemana. Tiistain joukkuekisaankaan ei saanut kuin neljd seuraa tdyden

Toukokuu

] miehityksen (pahoitteluni sukupuocliorientoituneesta termista).
o] Shakkia kuitenkin pelattiin.
| padadyttiin eraassa pelissa ylempadan kuvioasemaan. Valkealla oli iskun

Ensin loppupelien hurmaa. Maanantaina

paikka - ja oli viela pari kertaa myéhemminkin.
Toinen asema on torstain rapideista (J-P Koski - Seppelin). Valkean
asema nayttda kriittiseltd, joten mitd tehdd. Pelastus on seuraava:

Kesdkuu
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Etashakista taas yksi peli. Talld kertaa kyse on maaottelusta Suomi -
Hollanti. Nimzo (Valkean valinta oli 4.e3 0-0 5.Re2, mikdé saattaa
kilisyttaa kelloja jonkun lukijan péaassd.) ei pettanyt vieldkdan ja teorian
loputtua olisi voitu sopia saman tien remistd. Muodon vuoksi lapsyteltiin
kuitenkin vield neljd ylimaaraista siirtoa. Toki matkan varrella oli paljon
pohdittavaa. Kuvioasemassa valkea on juuri pelannut 24.Rd5 eli
blunderoinut ratsun - tai sitten ei. Miten tdhdn paadyttiin, selvida taalta.

127.Th2 Tb2+ 28.Db2 Rb2 29 Tg7+ KhB
B0 7 e el 7 Kal Td2 28.Tg7+ Kh8 29.Dd2 HMEN
Dbb6:n takia ja matti tulee.

Tulokset: ma, ti, to, pe ja la.

Ensi viikolla ohjelmasupistukset jatkuvat siten, ettd seka perjantai ettd
lauantai jadvat pois. Noita alle 15 pelaajan miniturnauksiahan wvoi
jokainen seura jérjestdd, jos siltd tuntuu. Tiistain joukkuekisa sité
vastoin laajenee tai se on ainakin yrityksend. Nyt on tarjolla seka
megaa ettd farmia. Katsotaan I6ytyyko joukkueita Suomen niemesta.

Kesdkuu
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Jalleen yksi peli on paattynyt olympialaisten alkuerdssad. Kyseessa oli |1
hyvin terdvd Ragozin. Terdvat pelit johtavat yleensd etdshakissa
taktisen kasikdhman jélkeen rauhalliseen lopputulokseen - niin tdssakin.
Oheinen asema ei ole kyseisestd pelistd (miksipd olisi), vaan pelistd
Carlsen - Giri reilun kuukauden takaa. Talléin pelattiin Chess24:ssa
Carlsenin kutsuturnausta. Pelin voitti Giri (joka p&asi ndin vuorostaan
hyssyttelemaan) ja turnauksen Carlsen. Pelien vélinen yhteys selvida
taalta.

Etashakissa peleja paattyy jatkuvalla sydtdlla - ei ehkda paras sanonta
shakin pelaamiseen. Vuorossa on peli olympialaisten alkuerdsta. Talla
kertaa ei pddsty edes teoriasta ulos, kun valkea uskoi vastustajaa. Joku
voi pohtia lukiessaan, ettéd mitd jarked tillaisessa touhussa sitten on.
Ehkéa etdshakkia voisi kuvata bersteinilaiseksi shakiksi: ei se paamaara,
mutta liike sinne. Etdshakissahan paamadaran - tai lopputuloksen - tietaa
ldhes varmuudella etukdteen. Matka sinne padamadardan on tuskin
koskaan tylsd. Esimerkiksi kuvioasemaa tuli pohdittua hyvin varhain.
Uskaltaako téllaiseen asemaan menna? Talld kertaa ei menty, mutta
ehkd tdmakin testataan joskus kdytdnnossa.

Kesdkuu
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Kesikuu
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Véki vihenee kesan edetessd. Torstain rapideissa oli ensin 12 pelaajaa, 1. kierroksen jalkeen
10 ja 2. kierroksen jdlkeen 8. Tama olikin sitten historian viimeinen rapidkisa naissa
merkeissd - ainakin toistaiseksi. Shakinpelaajilla on selvasti vampyyrimaisia piirteita
kayttdaytymisessd. Kun tulee kesdn valoisat ajat vetdydytdan kellareihin omiin arkkuihin ja
vedetddn kansi pdan paalle. Syksyn pimeyden saapuessa hiivitdan jalleen esiin. Turnauksia
toki jarjestetdan niin kauan kuin on tilausta. Maanantain blixti on vield hengissé ja tiistain
joukkuekisassa oli perati 64 pelaajaa. Tuleva viikko nayttda oliko se jonkin pysyvamman alku
tai sitten yksittdinen anomalia.

Tulokset: ma, ti:mega, ti:farmi ja to.

Maanantain blixteissé oli vahiten porukkaa sitten aloituksen - jos siis
verrataan maanantaiblixtejd keskendan. Turnauksia silti jarjestetdan
niin kauan kunnes pelaajat toisin haluavat. Voitto meni Peltomaalle,
mutta oheinen asema on loput podiumsijat vieneiden keskindisesta
kamppailusta. Td&mé& olkoon esimerkkind, miten taktiikka luura peleissd
alusta lahtien. Tiistain joukkuekisassa ei nahty enda raahelaisten
ylivaltaa, silld joukkueen kokoonpano oli hiukan muuttunut viikon
takaisesta. Pelaajia oli ihan mukavasti, mutta vieldkadn ei saatu taytta |
kymmentd joukkuetta kehiin. Farmi kaipaisi kipedsti lisdd aktiivisia
seuroja, mutta niitd ei Suomesta nakdéjaan l6ydy.

Kesikuu

Kesikuu
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Kulunut viikko oli yksittdisten pelaajien (tai joukkueiden) suvereenia
naytosta. Maanantain blixteissé voitto meni Joensuuhun SirMacTrumpin
toimesta. Resepti oli yksinkertainen: wvoita jokainen peli. Tiistain
joukkuekisassa nahtiin vastaava suoritus Megzliigassa. Raahelaisten
voittoon olisi todenndkdisesti riittanyt pelkdstdan Osmon pisteet, jos
lopussa ei olisi iskenyt laiskuus. Tahan auttoi osaltaan mahdollisuus
berserkin kaytt6on. Ohessa yhden pelin  loppuasema. Jatetaan
havelidisyyssyistd mustan henkildllisyys mainitsematta. Megaliiga keréasi
ilahduttavasti véked, wvaikka kaikki joukkueet eivdt saapunetkaan
paikalle. Asia korjaantunee ensi tiistaina, kun JoeSk ja KymS korvaavat
KaSYn ja VSS:n. Farmiin yritetddn haalia viked tihedllda kammalla.
Viimeisin varvays on Kontiolahden Shakki.

28

Maanantaina pelattiin edelleen (jarjestyksessaan 20. blixtikisa), vaikka
vaki vaheni entisestdan. Blixtien tyypilliseen tapaan peleissd sattui ja
tapahtui paljon. Esimerkkind oheinen asema (Peltomaa - Kallunki), jossa
mustalla on yksi remiin riittdva siirto. Ratkaisu: 29...Re5 (Uhkaa mattia
Db2# sekd haarukkaa c5. Hauska pointti on se, ettd ohestalyonti ei auta
ratsuhaarukan takia.) Valkean tdytyy ottaa tasapeli joko 30.Th8:lla tai
30.Ka3:lla. Pelissa tapahtui jotain muuta, mutta ei siitéd sen enempaa.
Tiistain joukkuekisassa néhtiin ensimmadistd kertaa suurmestari ndissa
mitteldissa, kun turkulaiset olivat kaivaneet esiin Maxim Turovin. Turovin
tulos (17,5/19) auttoi myds TuTSin Megaliigan voittoon. Turovin ainoa
héavio tuli Lehtoselle. Pelin tarina vaikutti siltd, ettd sofilaan sydtonkaan
jélkeen GM:lle ei kelvannut remi. Vakindinen wvoiton yritys paattyi
tylysti. Téhdén asti aina Megassa pelannut Heinola tippui hakemaan
vauhtia Farmista, josta nousi Helsingin herrat. Nousutaistelu oli tuimaa,
silld viela viimeiselld minuutilla kolme joukkuetta oli tasapisteissa.




Heindkuu
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Maanantain blixtikisassa sattui jarjestelyissé pieni vahinko, kun
berserkoptio jéi paélle. Protesteja odotellessa voiton vei tutusti Simo (7.
kerta). Ainoastaan Nissiselld (8) on enemman ykkdstiloja. Ohessa pieni
aivojumppa turnauksesta. Asema on pelistd Watson - Marjusaari ja
tehtdvana on loytda mustalle kymmenen siirron matti.

Joukkuekisoissa jatkui hdmmentdva putki: viides kerta ja aina on saatu
eri voittaja sekd Farmi- ettd Megaliigassa. Tosin kaksi joukkuetta
(RaahLi ja JoeSk) on voittanut molemmat sarjat. 0SSia ei nahty
vielakaan korkeimmalla korokkeella, mutta tuloksena oli tdhan asti
paras sijoitus (2.). Yrityksen puutteesta ei voi meitd syyttdad, silld
tulessa oli perati kymmenen pelaajaa. Muutenkin rikottiin osanotto-
enndtys 79 pelaajan wvoimin. Ensi tiistai tuo pari muutosta eli
areenastreikeistd luovutaan ja Farmissa aloittaa uusina joukkueina
Jyvas Shakki ja TuTSin juniorit. Streikeilld ei ollut kdytdnnossd yhtdan
puolustajaa kyselyn perusteella.

8 ® U o0 b A W W -
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Jukan sanoja lainaten maanantaina pelattiin 90 minuuttia ja lopuksi Simo voitti. Sen verran
hitaasti Simolla kone kdynnistyi, ettd lopussa tdytyi siirtyd berserk-moodiin. Mustilla Simon
aseena kayttdma Hippo on periaatteessa roska-avaus, jonka ainoa hyvéa piirre on se, etta
musta voi tehdda samat kymmenen ensimmadistd siirtoa melkein riippumatta valkean
touhuista. Mutta hyvin se tuntuu blixtissd toimivan. Yleensd valkea saa ensin ison edun,
jonka han sitten sGssii - ja Simo korjaa pisteen.

Tiistaina Megassa tuli jélleen uusi osanottoennatys (63), mutta voittaja ei vaihtunut. TuTS on
ilmeisesti luomassa jonkinlaista dynastiaa tittelipelaajineen. Tosin nyt oli mukana vain yksi
GM. Yll& mainittu Simo pddsi myds testaamaan GM:n taitoja. Megasta tippui hiukan yllattéen
KaSY, mutta he pelasivatkin vain kolmella pelaajalla. Shakkiseniorit ovat olleet nyt kolmesti
putkeen viimeinen sailyja. Farmissa oli hiukan huolestuttavia piirteitd, kun kaksi joukkuetta
jatti saapumatta paikalle. Nousijaksi leivottiin Hartola. Tdman jélkeen vain EkSK ja Misako
ovat pelanneet kaikki kautensa Farmissa.

Heindkuu

Heindkuu
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Viime viikon lipsahdus berserkin osalta johti siihen, ettd se otettiin nyt
tavaksi maanantain peli-illassa. Vastaavasti areenastreikeistd luovuttiin.
Na&in siirryttiin samaan kdytédntéon kuin liigassa. Tulosten kannalta silld
ei ole merkitystd. Hyvat pelaajat kerdavit edelleen eniten pisteitd.
Vatuloija oli palannut pieneltd tauolta heti voittaakseen. Enemmankin
pisteitd oli tarjolla, josta naytteend kuvioasema. Mustan kalikat ovat
sopivasti valmiina iskuun: 17...1f3! ja riippumatta valkean lydnnista
f3:een seuraa 18...Dg3+ 19.Ke2 Rfd#. Peli kdadntyi lopulta valkeilla

& 5 L 3 5 & .= |e
pelanneen Simon wvoittoon, joka tunnetusti eldd wvaarallista eldamaa

laudalla.

Liigassa lyétiin jalleen osanottoenndtys - nyt se on 92. Farmiliigan ensi-
kertalaiset olivat heti aktiivisesti mukana ja voitto/nousu menikin Jyvas
Shakille. Pitdisi vield saada nuo paakaupunkiseudun seurat mukaan, niin
alkaisi nayttda hyvaltd. Megassa voitto ratkesi viimeisilld sekunneilla,
kun Joensuun Pavel Blinkov ehti tehdd matin ennen turnauksen
loppumista. Kyseisessa pelissa molemmat pelaajat kayttivat berserkkia,
mikd osaltaan mahdollisti tapahtuneen. Sdilymistaistossa oli enemman
ja vahemmdn mukana perati kuusi seuraa. Musta Pekka jdi lopulta
Helsingin herroille, vaikka Mustapekka edustaakin joensuulaisia.

26

Vuosi on jalleen vierahtanyt kotisivujen merkeissd nain virallisesti ottaen. Tosin ensimmainen
juttu ndilld sivuilla ilmestyi 04.08.2018. Hiukan lukemia kuluneesta vuodesta.

Kavijoitd 8 666 (kotisivuilla olevan laskurin mukaan, +19 %) ja 17 408 (Website Builderin
mukaan, +41 %). Maittain eniten Suomen jalkeen USA (4278), Ukraina (918), Saksa (432),
Vendja (424) ja Kiina (391). Yhteen kavijdan paasivat mm. Benin, Burundi, Mosambik, Nepal
ja Sri Lanka. Nama ovat siis Website Builderin lukuja kuten jatkossakin olevat.
Vuorokausienndtykset: 20.01. [148, edellisena viikonloppuna oli 0SSin ELO-turnaus], 04.01.
[145], 09.12. [110], 16.01. [108], 27.01. [106] ja 03.12. [100].

Sivuilla keskimadrin vietetty aika oli 33 s ja laitejakauma poytdkone 75 % ja mobiili 25 %.
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Pelit sen kun jatkuvat heindkuusta huoclimatta. Maanantain blixteissa oli
vaihteeksi hiukan hiljaisempi turnaus, mutta ei se vahennd Tomaksen
voiton (ensimmainen ndissd merkeissd) arvoa. Osa selitys télle
menestykselle oli se, ettd hén ainoana loysi laudan vierestd sen berserk-
nappulan.

Tiistain liigassa lyGtiin osaonottoenndtys Megassa (56), mutta yhteis-
maarassa jaatiin niukasti edelliskerrasta. Turkulaiset olivat liikkeella
tositarkoituksella kahden GM:n (Dmitry Kryakvin ja Maxim Turov) ja
yhden IM:n (Vilka Sipild) wvoimin. Vilka my6s striimasi pelaamistaan.
0SS kamppaili kunniakkaasti keskikastissa ja mukana oli ensimmaista
kertaa MasterJYR, meganopastori ja Mciliare. Ensi viikon tiistai on
merkitty jo varmaan kalenteriin. Aikaisemmista kerroista 10ytyy dataa
0SSin foorumilta. Putoamiskamppailu oli jalleen kireda. Reilun 40 pelin
jélkeen Shakkisenioreilla oli piste (normaalilaskennassa puoli pistettd)
enemman kuin Jyvas Shakilla. Siind jaa varmasti paljon jossiteltavaa.
Farmista nousi kolmen viikon korpivaelluksen jalkeen Heinola.

Lopuksi hiukan shakkia. Vaikka pikapelejd on tavallaan turha
analysoida, niin kylldhé&n niistdkin voi opiskella myds itse pelid.
Kuvioasemassa pitédisi valkealle keksid siirto. Huomatkaa, ettd lauta on
kadannetty ympari. Vastaus loytyy taalta.

1
2
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o

Miké@dn ei muuttunut maanantain osalta tai ainakin voittaja pysyi
samana. Simon Hippo ei tosin ollut parhaassa vireessd, mutta pisteitd
olisi kertynyt tarpeeksi ilman berserkbonuksiakin. Muut mitalistit (Kai ja
Grels) kohtasivat toisensa kahdesti (1-1), joista peleistd on poimittu
oheinen asema. Mustilla pelanneelle Grelsille oli tarjolla perinteinen h3-
uhraus: 13...Lh3! ja ldhettid ei voi ottaa, silld 14.gh3? Dh3 15.Lg6
(musta uhkasi sekd 15...Rh4:33 ettd 15...Rd4:4a) fg6 16.Re5 Re5
17.de5 Le5 uhkaa sekd mattia ettd tornia al:ssa.

Megassa jatkui vastaavasti turkulaisten komento. Voitto oli jo kolmas
putkeen ja vakavaa haastajaa ei ole ndkdpiirissd. OSSilaisten osalta
jatkui tasainen suorittaminen. Viides sija oli jo neljds perdkkainen. Tosin
ero putoajaan on pienimmilldan ollut vain yhdeksan pistetta, joten varaa
turhaan itsevarmuuteen ei ole. Vinkki: pelimiehid kaivataan. Megasta
tippui yllattden RaahLi. Ehkd heille tuli jokin arviointivirhe sailymisen
suhteen, koska loppukiri alkoi lilan mydhaan. KaSY korjasi viime viikon
vahinkonsa Farmissa vakuuttavasti.

Ohjelma jatkuu vield ensi viikon entiseen tapaan, mutta viikosta 33
léhtien ainakin tiistain liiga vaihtaa pelipdivéa (perjantaille). Maanantain
kohtalo selvidd mydhemmin.

1
2
3
4
5
6
7
B
.




Elokuu

08

Blixteissa Simo antoi valilla muillekin mahdollisuuden paastd nauttimaan
voittamisesta - tai sitten Simolla oli muita kiireitd. Tiukan taistelun
jalkeen ykkossija meni Vatuloijalle, vaikka hankin ehti luovuttaa tasa-
asemassa pelissdan VeMaKoa vastaan (ylempi kuvio). Mustan viimeinen
siirto 60...h3 oli periaatteessa aseman paras, koska se aiheutti
luovutuksen. Valkea olisi kuitenkin voinut jatkaa: 61.Rh2 f2 62 .Kg4 fiD
63.Rf1l Kfl 64.Kh3. Pelisiirron sijaan 60..f2 toisi myds shakillisen voiton:
61.Rh2 fiD+ 62.Rfl Kfl 63.Kg4 Ke2 64.Kh4 ja mustan kuningas on
ratkaisevan tempon ldhempana sotilaita.

Viikko sitten mainitsin turkulaisten dominanssista, joten he paattivat
jattaa isoimmat tykit "kotiin". Tilaisuuteen tarttuivatkin KaSY ja JoeSK.
Ensimmaistd kertaa voitto ratkesi vertailulla (pistemiesten suoritus- |©
lukujen keskiarvo). 0SSin nelikko piti helposti sarjapaikan. Vililla
pisteet vaativat hiukan onnea. Alemmassa kuviossa xTomsin 23.Rd4?:n
sijasta 23.Teo6! fe6 24.Dd7 olisi tuonut vélittbman voiton. Musta ei voi
oikein vaihtaakaan ldhettejd ja muita lahetinsiirtoja seuraa 25.Rg5
matein. Ensi kerralla haaste sdilymisen suhteen on varmasti kovempi.
Farmin voittanut RaahLi (puhdas kolmoisvoitto kolmihenkisella
joukkueella) tuskin padstéda samaa vahinkoa tapahtumaan toistamiseen.

Elokuu

R

Maanantain blixteistd siirryttiin lichessin puolella tiistain bullettiin. Se ei
silti muuttanut voittajan nimed - simppelisti mennédén edelleen. Pelaajia
oli hintsunlaisesti, mutta annetaan talle vield mahdollisuus. Peleista
ohessa yksi poiminta (opetuslapsi - mustahevonen). Valkealle oli tarjolla
nappara voittojatko: 50.L.cS Ta4 51.b6 Ta6 51.Kc7 Tbo 52.Kbo ho
53.Le7 g5 54.Lg5. Pelissd tapahtuneen 50.Le3:n jdlkeen musta saisi
remin joko 50...Ta4:lld, koska valkea on nyt tempon mydhéassa tai viela
tyylikkddmmin pelaamalla 50...Tb5! 51.Kb5 he.

Liigassa lahtelaiset voittivat jalleen Megan - he voittivat myos Mega T:n.
Putoamiskamppailusta ei syntynyt tuimaa taistoa, koska kokkolaiset
pelasivat vain yhdelld Warrastajalla. 0SSilaisten pistekunkku oli

vaihteeksi Tomppa, vaikka mahdollisuuksia lisapisteisiinkin oli. Peliesi- |°

merkkind on kuitenkin opetuslapsi - Koukku, jossa Koukun avaus (1.d4
c5 2.d5 Rf6 3.c4 Re4 4.Rd2 Da5 5.e3 g6) oli jo lilan koukkivaa. Valkea
olisi voinut esittdd mustalle 6.b4:l1& kysymyksen ratsun kohtalosta.
Jatkossa 6...Db4 7.Tbl Rc3 8.Tb4 Rdl 9.Tb3 ratsu jaa kiinni, eikd
7...Dc3 8.Re2 Dd3 (8...De5 9.1b2) 9.Rg3 paljon mustaa auta. Farmin
voittivat vihtildiset (10. eri voittaja Farmissa), jotka olivat isolla
porukalla liikkeelld. Salaperdisté kaljakeisaria ei ndhty paikalla.

Elokuu
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Simo palasi maanantain blixteihin tutusti voittajana. Se olikin Simolle kymmenes voitto.
Seuraavina listalla ovat Nissinen (8), Vatuloija (6) ja Ukkosmyrsky (5). Henkilkohtaisia
kisoja on pelattu kaikkiaan 46 kappaletta. Maanantain osalta tdma olikin sitten viimeinen
kerta - sattuneesta syysta. Pahiten addiktoituneelle noin tusinalle pelaajalle tarjotaan tunti
bullettia tiistaisin. Edellinen bulletkisa oli toukokuussa ja silloin se paattyi vden vahyyteen.
Liigassa oli ensimmdistd kertaa pelipdivana perjantai. Kukaan ei etukdteen protestoinut
muutosta, mutta yksi joukkue jdtti saapumatta Farmiin. Syyhdn tosin voi olla ihan muukin.
Pelaajien kokonaismaarassa ei ollut pudotusta. Outoa oli se, ettd Megassa ja Farmissa oli
yhta paljon pelaajia. OSSilaiset jatkoivat Megassa tasaisia otteita. Nykyiselld pistelaskutavalla
on pelattu kuusi kertaa ja saldo on 47, 47, 52, 57, 51 ja 51. Monet hyddynsivat vastustajien
berserkin kayttéa. Suurin padnahka oli xTomsin voitto Turovista, mutta ehk& tylyin suoritus
oli Sirhin peli kemppestd vastaan. Daami vahemman ja vastustajalla yli minuutti aikaa, mutta
niin vain hakataan kellosta aika pois. Myods VeMaKo kuritti samaa vastustajaa. Oikea meininki
- oppivatpahan. PS: Ensi viilkon Farmiin on ilmoittautunut mielenkiintoinen pelaaja.

Elokuu
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Yli puolen vuoden tauon jdlkeen pelattiin taas kuukausivartit. Viikon
takaiseen verrattuna pelaajien maarad vahentyi neljalld ja kasvomaskien
kayttdjien maara lisdantyi yhdelld. Taman kehityksen jatkuessa maskien
kayttajid on parin viikon kuluttua enemmén kuin pelaajia. Uusiakin
naamoja nahtiin - tai ainakin uusia pelaajia oli paikalla - vielapa kaksin
kappalein. Hermanni Harju ja Heikki Kantola ovat nyt nimet 220 ja 221
pitkalla listalla. Toivottavasti kdynti ei jda heilld yhteen kertaan. Pisteita

ainakin ropisi molemmille. Voiton vei kuitenkin Aleksi nousten samalla
.

maratonilla yhden pykdlén. Ohessa oleva pelindyte on loppuasema
neljannen kierroksen pelistd. Valkea on juuri pelannut 37.Dh6-Dh4
ehdottaen remid pienessd aikapulassa. Musta laski upseerit ja suostui.
Koneet huutaa triplanollaa 37...a5/b4/f5:n jélkeen.

Tulokset: 1. A. Wallin 5/5, 2. M. Kovero 3,5, 3.-4. P. Peuraniemi ja H.
Ukkonen 3, 5.-6. A. Kotilainen ja J. Peltomaa 2,5, 7-8. H. Harju ja H.
Kantola 2, 9. K. Jylhd@-Ollila 1,5 ja 10. K. Kallunki 0.

Kotilainen - Peuraniemi

Elokuu
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Viisi kuukautta ja yksi pdivd oli kulunut edellisestd kerhoillasta. Toivottavasti tama jaa
pisimmaksi tauoksi ndissd merkeissa. Pelaajia oli tdsmalleen saman verran kuin vuosi sitten,
vaikka muutama vakituinen konkaripelaaja ei ollutkaan paikalla. Toivottavasti paastdan
joskus palaamaan téstd uudesta normaalista siihen vanhaan normaaliin. Nyt ei kételty ja
kasvosuojaa kaytti yksi pelaaja. Koska pelaajien luokkajako oli 11+3, pelattiin yhdessa
ryhmaéassa. Aleksi jatkoi siitd mihin maaliskuussa jaatiin (24. voitto). Maratonilla Jukka nousi
Juhanin ohi sijalle 3 ja Aki nousi kaksi ja Arto kolme pykalaa.

Tulokset: 1. A. Wallin 12/13, 2. O. Kauppila 10,5, 3.-4. Aki Pitkdaho ja S. Lehtonen 8,5, 5.-6.
J. Peltomaa ja P. Peuraniemi 8, 7. H. Sarkkinen 7, 8. Arto Pitkdaho 6,5, 9. M. Kovero 6, 10. K.
Hietala 5, 11. T. Watson 4, 12.-13. K. Kallunki ja R. Leukkunen 2,5 ja 14. J-P Viinikka 2.

Elokuu
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Véki se vaan vahenee. Koska pelaajia oli vain viisi, niin ei pelattu mitéan tasoitus- tai
muitakaan vartteja. Olisi huilivuorolla ollut puolen tunnin odotus. Pelattiin sitten yksi kierros
5+0:aa ja yksi kierros 3+2:ta. Peleistd ei sen enempd&a kuin esimerkki erd@n blixtikonkarin
mallisuorituksesta. Pelaajalla on mustat ja sotilaat ovat edenneet f2:een ja g2:een. Kellon
tikittdessa kaytetddn vahia sekunteja sen pdattamiseen, kumman sotilaan korottaa
(molemmat voittavat). Empivan pdatoksen jilkeen kési alkaa hamuamaan daamia laudan
vierestd. FEtsitddn ja etsitddn ja lopulta se léytyy - omasta kddestd, jossa se oli ollut koko
ajan. Aikahan siind meni. Jdtetdan pelaajan nimi havelidisyyssyistd mainitsematta.

Tulokset: 1. P. Peuraniemi 8/8, 2. H. Ukkonen 6, 3. A. Kotilainen 3,5, 4. K. Kallunki 1,5 ja M.
Luodonpaa 1.

Tiistain bulletissa vdki véheni yhdelld edellisestd viikosta. Niskalaukaus
oli turnaukselle jo lahelld, mutta kokeillaan vield. Kovin mielekkdita
eivdt ndma alle kymmenen pelaajan turnaukset ole. Sama vastustaja
tulee tunnin aikana useasti vastaan. Ehka tarjontaa on vain liikaa.

Megassa 0SS oli jélleen turvallisesti keskikastissa. Asiaa toki helpotti se,
ettd vain kahdeksan joukkuetta oli tdydelld miehityksella liikkeelld. Sirhi
oli hyvassd vedossa - mm. kemppes kaatui jdlleen. Nostetaan asemien
kautta tikun nokkaan eras ossilaisten vastustaja - salaperdinen nimi-
merkki peltomaa. Ensimmaisessad kuviossa (Hoplaa - peltomaa) valkea
ei nahnyt pientd kombia: 22.Rf3 Td1 23.Lf7+ voittaen sotilaan. Toisessa
kuviossa (peltomaa - XToms) valkea on juuri pelannut 28.Rd4 unohtaen
tornin roikkumisen. Kaiken lisdksi valkea luovutti 28...Te8:n jilkeen,
vaikka peli olisi voinut jatkua: 29.Dc7 Dc7 30.TeB+ ja valkealle jaa torni
+ ratsu + sotilas daamista. Tomppa onnistui muljauttamaan toisenkin
pelin haviosta voitoksi. Eikds sitd sanota, ettd luovuttaminen ei kannata.
Farmista nousi kuuden yrityksen jalkeen Jyvids Shakki ja Kaljakeisarikin
nahtiin peleissa. Hiukan huolestuttaa tuo trendi erdiden joukkueiden
osalta (KaSY, KokkSk, Kymen Shakki,...), vaikka pelaajamaarat ovat
sindnsé pysyneet perjantaihin siirtymisen jélkeen ihan ennallaan.
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Bulletisssa voitto meni téllé kertaa hiukan harvinaisempaan osoitteeseen. Havioton tulos ei
tullut ihan hallitusti. Karuimpana esimerkkind tdma peli, jossa matit pyorivat laudalla. Joskus
kello pelastaa. Ensi viikolla vield jatketaan, mutta lakkautusuhka on alati ldsna.

Perjantaina oli liigassa mukavasti porukkaa - 92 pelaajaa on jaettu osanottoennédtys parin
muun kerran kanssa. Raahelaiset palasivat voittajiksi ja ossilaiset pistivat vuorostaan pelin
jannaksi sailymisen suhteen. Eroa toki tuli lopulta viisi pistettd, mutta ilman seitsemaa
ylimaaraista berserkpistettéa (xTomsilla neljd) olisi kaynyt kopeldsti. Putoamisen kokenut
Shakkiseniorit oli Mega I:n alkuperdisid joukkueita. Enda kolme joukkuetta (Lahti, 0SS ja
TuTS) on ollut alusta asti mukana. Heinolakin pelasi toki Mega I:ssd, mutta on kdynyt valilla
Farmin puolella. Farmista nousi Kymi - ja sielldkin ratkaisevaa oli berserkin kéytto.

Syyskuu
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Liigassa oli havaittavissa vaen vahyyttéa - etenkin Farmin puolella. Positiivisesti ajateltuna
Farmissa on ennenkin ollut joskus ndin vdéhén pelaajia ja sieltd on noustu. Negatiivisesti
ajateltuna porukkaa oli yhteensd yhtd paljon kuin aloituskerralla eli onko ympyra
sulkeutumassa. Jos suuntaus jatkuu, niin tdytyy siirtyd 10410 -systeemistd pienempiin
lukuihin. Megassa 0SSin viisikko aloitti ravakasti. Olivat johdossa alle kymmenen minuutin
kohdalla. Sitten meno vahan tasoittui.

Syyskuu
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Vaikka pelaajia oli kaksi vdhemman kuin elokuussa, kuukausiblixtit pelattiin kahdessa
ryhmassa. Pelaajat jakautuivat natisti tasan. Aki jatkoi valtatrion (Aleksi, Osmo ja Aki)
voittoputkea. Edellinen trion ulkopuolinen voittaja on Tolonen syyskuulta 2018 (silloin trio ei
ollut paikalla). Kakkosluokassa Heimo otti 30. voittonsa. Maratonilla Aki sekd Harri nousivat
yhden pykdldn ja Tomas nousi uutena pelaajana laudalle.

Tulokset: I-luokka: 1. Aki Pitkdaho 8,5/10, 2. P. Peuraniemi 6,5, 3. S. Lehtonen 6, 4. J.
Peltomaa 3,5, 5. M. Kovero 3 ja 6. M. Sassi 2,5. II-luokka: 1. H. Ukkonen 8/10, 2. T.
Watson 7, 3. M. Luodonpdaa 6, 4. K. Jylha-Ollila 4, 5-6. K. Kallunki ja H. Finni 2,5.

21

Pelattiin ihan ohjelman mukaisesti tasoitusvartit. Edellisestd oli kulunut seitsemén kuukautta.
Mukana oli myos yksi uusi kasvo. Toivottavasti Toni ei masentunut nollatuloksesta. Niin ne on
muutkin yleensa aloittaneet. Yldpuolisko voitti alapuoliskon 15-10, joten téysin eivat aika-
tasoitukset tehonneet. Tulokset: 1. O. Kauppila 5/5, 2.-4. H. Finni, M. lLuodonpda ja K.
Kallunki 3, 5.-6. 1. Peltomaa ja P. Peuraniemi 2,5, 7.-9. H. Ukkonen, K. Jylhd-Ollila ja S.
Lehtonen 2 ja 10. T. Kemppainen 0.

Syyskuu
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Sanotaan, ettd salama ei iske samaan paikkaan kahdesti, mutta tiistain bulletissa nain
tapahtui. Tosin, jos niitéd paikkoja on vahan, niin todennakdisyyskin kasvaa. Voitto ei jélleen
tullut millddn hohdokkaalla pelilld (esimerkiksi yhden siirron matti jéi ndkemattd), mutta
vastustajat olivat armollisia. Kymmenes kisa jdi samalla viimeiseksi lajissaan.

Megassa ossilaisilla oli alavireinen pdiva. Ainoastaan xToms pelasi suurin piirtein omalla
tasollaan. Sailyminen ei kuitenkaan ollut vakavasti uhattuna, koska KymS oli mukana vain
kahdella pelaajalla. Hekin olivat vield pinnan yldpuolella viimeisille sekunneille asti, kunnes
vihtildiset kerkisivat saada vield yhden pisteen viime hetken remilld. Farmissa ei tarvinnut
sentddn mennd vertailuihin, mutta yhden pisteen ero senioreiden ja herrojen vélilld on
niukin voittomarginaali téhan mennessa.

Lopultakin se sitten tapahtui - pudottiin Megasta. Osasyyna oli se, ettd talla kertaa tippujia oli
kaksi. N&din saatiin tasattua joukkueet Megan ja Farmin valilla. Farmista nimittdin haipyi
kolme joukkuetta: KSY, KymSh ja MisakoSh. Suurempi syy oli se, ettéd pelattiin vajaalla.
Tama olikin ensimmadinen kerta laatuaan. Hiukan kismittdd putoaminen télld tavalla, mutta
kaatunutta maitoa on turha itked. Siivotaan podytd ja jatketaan Farmissa. Toisaalta
joukkueen, joka ei saa neljda pelaajaa kasaan, paikka onkin Farmissa.

Syyskuu
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Syyskuun lopetus veti 12 pelaajaa. Kaikkiaan porukkaa oli kuun aikana 40. Verrattuna
vuoden takaiseen tilanteeseen (61) pudotusta tuli kolmasosa. Toinen tapa ilmaista asia on,
ettd puolenkymmenta pelaajaa ollaan hukattu jonnekin.

Tulokset: 1. O. Kauppila 10/11, 2. A. Pitkdaho 9, 3. J. Peltomaa 7,5, 4. J. Raihd 6,5, 5. K.
Hietala 6, 6.-7. M. Kovero ja P. Peuraniemi 5,5, 8. R. Leukkunen 4,5, 9. H. Ukkonen 4, 10. K.
Jylha-0Ollila 3, 11. K. Kallunki 2,5 ja H. Finni 2.

Syyskuu
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Ensimmainen yritys Farmista nousuun tyssasi oikeastaan ennen ensimmadistékdan siirtoa.
Viime hetkelld mukaan tulleet lappeenrantalaiset olivat liikkeellda sen wverran vahvalla
joukkueella, ettd muut taistelivat vain kakkossijasta. Ennatys jai sentddn edelleen Vihdille
(Farmi XII). Yleensd Farmin voittoon on riittanyt keskimdarin 57 pistetta.

Megassa Helsingin herrat tekivdt saman tempun kuin RaahLi, JoeSk ja KaSY aikaisemmin eli
voittivat nousijajoukkueena. Megan voitosta on paassyt nauttimaan kaikkiaan seitsemdan eri
joukkuetta. Farmissa niitd on hurjat 14 kappaletta. 0SS puuttuu kummaltakin listalta.

Sarjakausi (ja koronasyksy) alkoi viikonlopun reissulla Kuopioon. Vield | X W L)
viimeisen viikon maanantaina ndytti siltd, ettd saadaan molemmat |70 & & AR
joukkueet kehiin. Iso paha morké (en puhu Marko Anttilasta) pilasi sen ¢ & & &4 i
suunnitelman. Samassa lohkossa pelaavat vaasalaiset totesivat tilanteen |5

sen verran haastavaksi, ettéd paattivat luopua kokonaan sarjasta. Hyvin |4 Al
ymmarrettavaa. Liitolta oli tullut ennen viikonloppua neljan sivun ohjeet |3 A AMA
pelien jérjestdmiseksi tédnd nykyisend aikana. Ihan pilkulleen niitd ei |2 £ FY% A
noudatettu, mutta enpé kuullut kenenkaén valittavankaan asiasta. Isoin |* EElalE
asia oli tietysti kasvomaskien kdyttd. Omalla kohdallani kolmesta 2259 ° f 8 *
vastustajasta kaksi ei vaatinut sitd, joten pelattiin ihan normaalisti. 8 8
Sarjatilanteen kannalta tuloksilla ei ollut paljoakaan merkitystd, koska |

molemmat tippujat olivat selvilli ennen ensimméistdkaan siirtoa. Ja |© ‘ i
porrasta ylemmaéksi ei tunnu olevan kenelldkaén isoa hinkua. Saa nahda |° i ) -
miten kdy kaudella 2021-2022. Pelké&n, ettd joukkuem&ard romahtaa. |* A
Jo télle kaudelle jai kolmoisdivisioonan pohjoisin lohko pois. 3 : -
Shakkia kuitenkin pelattiin tyypillisesti virheiden tayttémin pelein. 24 'ﬁ

Ohessa kaksi asemaa samasta pelistd. Molemmissa asemissa pitdisi ba % - % £

|6ytaa valkealle voimasiirto. Koko pelia voi ihailla taalla.
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14, 12 ja 10 ovat olleet osanottomaarat syksyn kuukausiblixteissd. Tama vaikuttaa ihan
aritmeettiselta jonolta. Maaliskuussa tulee olemaan sitten vdhan porukkaa. Maratonilla Tomas
nousi kaksi ja Harri yhden pykdldn. Konsta voitti kakkosluokan ensimmadista kertaa.

Tulokset: 1. A. Wallin 8,5/9, 2. O. Kauppila 8, 3.-4. M. Kovero ja P. Peuraniemi 6, 5. K.
Hietala 4,5, 6. K. Kallunki 3,5, 7. H. Finni 3, 8-9. T. Watson ja K. Jylhd-Ollila 2 ja 10. M.
Luodonpda 1,5.

Lokakuu
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Toinen nousuyritys Farmista tyrehtyi vasta viimeisilla hetkilla. Edelliselld viikolla Megasta
tippunut Lahti vei lopulta vertailuvoiton. Tama oli ensimmainen kerta, kun Farmissa jouduttiin
turvautumaan vertailuun. My6s itse vertailu oli varsin tasainen: Lahdella pistemiesten TPR oli
2085 ja 0SSilla 2075. Ilahduttavaa oli kuitenkin OSSilaisten runsas osanotto - kahdeksan
pelaajaa. Vain Mega V:ssa on ollut enemman. Tdysin uutena oli mukana N4sse. Tarina ei
kerro, onko h&n my0s seta.

Megassa herraskansa jatkoi voittokulkuaan. Farmista nousseet lappeenrantalaiset joutuivat
tyytymaan kakkossijaan ja vauhtia Farmista hakevat salolaiset.
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Simo otti kymmenennen voittonsa kuukausivarteissa. Enaa 36 liséa ja hén nousee Osmon
rinnalle. Tma tapahtunee siis joskus vuonna 2024. Maratonilla Finni nousi kaksi ja Sassi
yhden pykadldn. Lisdksi Kovero nousi laudalle. Seuraavana tippumisvuorossa on erds johto-
kunnan jasen. Koska pelit menivat niin huonosti, niin pidetédén syystauko.

Tulokset: 1. S. Lehtonen 4,5/5, 2.-3. M. Sassi ja M. Kovero 3,5, 4.-5. P. Peuraniemi ja H. Finni
2,5, 6. H. Ukkonen 2, 7. K. Kallunki 1,5 ja 8. K. Jylha-Ollila 0.
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Kolmas kerta Farmissa riitti OSSille. Pisteitéd ei tullut kuin kolme
enemman verrattuna viikon takaiseen saldoon, mutta ykkdssija tuli
selvalld erolla. Jélleen tulessa oli mukavasti kahdeksan pelaaja (uutena
mukana vaatimattomuutta henkivad nimimerkki Typerys). Kaikkea eivat
ossilaiset sentddn nahneet pelien tiimellyksessa. Ohessa yksi esimerkki,
jossa opetuslapsella oli mahdollisuus pieneen kombiin: 20.Rgo+! hgé
21.Lf7 Tf7 22.fg6 ja torni ei voi vaistda tulevan matin takia.

Megassa palattiin turkulaisten toimesta vakiintuneeseen jarjestykseen. |12
GM:n esillekaivamisen se kuitenkin vaati. Vihtildiset hakevat vauhtia
Farmista. Sailyminen Megassa on vaatinut keskimaarin 37 pistetta.

Syysmyrskya ja -mdrkdja saapui uhmaamaan yhdeksdn pelimiestd. Taysin uutena (nro 234)
Risto Paatsama. Laudan hahmottaminen vuosien online-pelaamisen jdlkeen tuotti vield
vaikeuksia. Tama tarkoittaa wvain sitd, etta kayntikertoja on lisattéva. Aleksi kavi
varmistamassa prosenttikisan woiton, Harri voitti kakkosluokan ensimmadistd kertaa tille
syksylle, Kai nousi yhden sijan maratonilla ja pj sai tuhat pelid tayteen.

Tulokset: 1. A. wallin 7,5/8, 2. 1. Peltomaa 6, 3-4. P. Peuraniemi ja K. Hietala 5,5, 5. M.
Kovero 4,5, 6. H. Finni 3, 7. K. Jylha-Ollila 2,5, 8. M. Luodonp&a 1,5 ja 9. R. Paatsama 0.

Marraskuu
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Paluu Megaan sujui onnistuneesti, vaikka ihan simppelid ei sdilyminen
ollut. Suurimman osan ajasta oltiin viimeisena tai sitd edellisend, mutta
lopussa noustiin jopa neljanneksi. Tasaista oli, silld kuusi joukkuetta oli
kuuden pisteen sisalla. 0SSilaisten sankareiksi nousivat Kaitsu (TPR
2301) ja ensimmaistd kertaa kehissa ollut Kahju. Kylldhdn aina yksi
kahju joukkoon mahtuu. Peleistéd naytteend ohessa, miten yksinkertaiset
asematkin voivat olla vaarallisia. Valkealla oli aikaa ruhtinaalliset 2 min
17 s ja kolmen sekunnin jdlkeen tuli luonnollinen 70.Kf4??. Voittanut |
olisi 70.Tg1 (uhaten 71.Kf4 ja 72.Th1+). Ennen kuvioasemaakin pelissa
tapahtui kaikenlaista.

Farmissa vihtildisten vauhdinhaku oli menestyksekds. Myds salolaisilla
on mahdollisuus vield nousuun, jos suunnitelmat konkretisoituvat erdan
joukkueen suhteen. Tallin palattaisiin 10410 -systeemiin.

kemppes - xToms

Shakkia on taas pelattu urakalla. Torstaina oli vuorossa toinen joukkue-
rapid. Kyseessa on Martti Haminan organisoima turnaus, jossa systeemi
on periaatteessa aivan sama kuin Mega/Farmiliigassa. Joukkueita on
mukana viisitoista, joten lisddkin viela mahtuu. Pelaajia oli toisella
kertaa mukavat 61 (kahdessa sarjassa). Selvésti tille on ollut tilausta.
0SSilaisten seikkailuista (ja menetetyistéd mahdollisuuksista) on erdas
nayte ohessa. Uunituoreelle ossilaiselle olisi ollut voimasiirtoa tarjolla.
Erikoismaininta menee sirhille, joka nautti yhden siirron matistaan liian
monta sekuntia. No nditd sattuu jokaiselle vuorollaan.

Perjantaina ndhtiin Megassa varsinainen ossilaisten joukkoinvaasio. Uusi
ennatys on nyt 12 pelaajaa yhdelld joukkueella. Paatse ja Eemil008
pelasivat ensimmadistd kertaa Megassa 0OSSin riveissda. Podiumille ei ihan
paasty, vaikka pistesaldoksi tullut 61 on OSSin enndtys ei-streakkien
-aikakaudella. Raahelaisille kdvi samanlainen lipsahdus kuin reilut kolme
kuukautta sitten. Pitdisi olla ajoissa paikalla. Farmissa herrat kerdsivat
tarvittavat pisteet nousuun helposti.

EIEC )

paatse - Kake64
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Vartteihin tuli 14 pelaajaa (eniten tdnad syksynd), joten siind riittdd tavoitetta perjantaille.
Ties kuinka pitkéan aikaan saatiin ihan uusi voittaja listoille, kun Laurosten veljessarjasta
Tapio vei voiton. Edellinen uusi oli Kovero syyskuulta 2018. Saatiin myds uusi nimi MARVELO-
listalle (nro 222) Paatsaman myota. Maratonilla Kai nousi yhden ja Mikko perdti viisi sijaa.
Tulokset: 1. T. Lauronen 4,5/5, 2. K. Hietala 4, 3.-4. M. Kovero ja J. Rdihd 3,5, 5-6. P.
Peuraniemi ja R. Leukkunen 3, 7. 1. Peltomaa 2,5, 8.-11. S. Lehtonen, M. Luodonpéa, H.
Ukkonen ja H. Finni 2, 12.-14. K. Jylh&-0llila, J-P Viinikka ja R. Paatsama 1.

Lokakuu

26

Tasoitusvarteissa kaikki saivat pisteita ja kaikille tuli myds miinuksia - hyva niin. Vahemman
hyvé on osanottoaktiivisuus. Lokakuun lukemat nayttavat 24 kertaa. Viime vuoden vastaava
luku oli 42. Karu on pudotus. Voidaan kohta alkaa myymaan turhia pelivilineita.

Tulokset: 1.-2. 1. Peltomaa ja P. Peuraniemi 3,5/5, 3. K. Kallunki 3, 4. K. 1ylhd-0Ollila 2,5, 5.
H. Ukkonen 1,5 ja 8. M. Luodonpas 1.

Marraskuu
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Megassa matkittiin blixtid tyypillisin tuloksin. Turkulaiset voittivat ja muutkin saivat pisteitd.
0Sssilla sdilyminen el mennyt niin taparaksi kuin viikko sitten. Heti alussa rykaisty seitseman
pisteen kaula putoajaan vain kasvoi tasaisesti kisan edetessa. Talla kertaa pistekunkkuna oli
suurta mielenkiintoa herattdnyt Kahju. Koko aikana pistekunkkujen lista on seuraava:
Simo_Simppeli (14), xToms (3), opetuslapsi (2) ja Hoplaa, KaitsuH sekd Kahju (1).

Farmissa joensuulaiset kavivat vain kaantymassa. Paavo veteli pelkdllda berserkillda kovan
pistesaldon. Tosin nousu olisi tullut ilman hantdkin. Uutena mukana olleet porilaiset saivat
todeta vastuksen riittavaksi.

Megamattd jatkui vdhan rauhallisemmissa merkeissd. Palattiin OSSin
joukkueessa normaalikokoon eli kuuteen pelaajaan (6,08333... on
tarkka keskiarvo). Kaikkiaan OSSia on edustanut 19 pelaajaa. Sijoitus
oli turvallisesti keskikastissa, mutta toisaalta podiumikaan ei jaanyt kuin
kolmen pisteen paidhdn. Pelaavia pelaajia oli kaiken kaikkiaan 62, joka
on jaettu enndtys (Mega VIII:n ja Mega IX:n kanssa) jo kolmannen
kerran. Jos joku laiskuri yleison joukosta olisi pelannut, niin voitaisiin
juhlia uutta ennatysta. Ehka ensi viikolla.

Pelitarjonnasta pari ndytettd. Ensimmaisessd asemassa (Sirhi -
Pullakuski) mustalla olisi juuttunut bagelsit kurkkuun, jos valkea olisi
nahnyt tarjoutuneen mahdollisuuden. Miettikda itse. Toisessa asemassa
(kemppes - opetuslapsi) valkea on jo paketissa. Musta jatkoi 30...T1d2
ajatellen todenndkdisesti, ettd peli on jo selvd. Onneksi valkea ei nahnyt
kumousta 31.Da5, eiké musta voikaan pelata 31...Df2:ta. Piti siis pelata
30...T8d2-+.

Farmissa raahelaiset pelasivat kolmannen kerran ja ottivat kolmannen
voittonsa. Pitdisikohdn heiddn pelata useammin sielld, kun kerta nain
hyvin menee. Myds Helsingin herroilla on kolme voittoa Farmissa.
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Tasoitusvarteissa joillekin kolme minuuttia oli riittévasti ja joillekin aivan
lilan véhan. Tuloksista voi yrittdad pdatelld kumpaan kategoriaan kukin
kuuluu. Shakillisesta annista ohessa yksi asema. Molemmilta jai
nakemattd isku: 33...Th34+! 34.Kh3 Dd7+! (Téama oli se vaikea siirto
|6ydettdvaksi.) 35.Df5 Dg7 ja valkean on pakko antaa torni takaisin:
36.Te8+ Te8, mutta alaston kuningas tekee valkean pelaamisen hyvin
nopeasti mahdottomaksi.

Tulokset: 1.-2. O. Kauppila ja H. Finni 4, 3.-4. S. Lehtonen ja J.
Peltomaa 3, 5.-6. T. Lauronen ja K. Jylha-Ollila 2,5, 7. H. Ukkonen 2, .
8-9. P. Peuraniemi ja R. Leukkunen 1,5 ja 10. R. Paatsama 1.

Peuraniemi - Lauronen

Joulukuu
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Yksi edellisen viikon laiskureista jaksoi pelata, joten Megassa saatiin se uusi osanottoenndtys.
Tosin ihan sama porukka ei tainnut muutenkaan olla paikalla. Voiton vei LPRSK, joka on
kahdeksas joukkue voittajalistassa. Samalla noggis teki kautta aikojen kovimman tuloksen
liigassa suoritusluvullaan 2696. 0SS on jollain tavalla vakiinnuttanut paikkansa keskikastissa
(viimeaikaiset sijoitukset ovat 6-5-4-6-4). Talld kertaa ossilaisten pistekunkkuna haari Kahju.
Osa pisteista tuli helposti etenkin, jos vastustaja oli than tiltissa.

Farmissa kavi niin kuin on kdynyt jo viisi kertaa putkeen. Megasta tippunut joukkue kay
voittamassa. On siis syntynyt heiluriliike. Farmilaisten taytyisi ryhdistéytya. Lisdksi Farmissa
siirrytaan neljan pelaajan joukkueisiin, joka luultavasti vain auttaa tippujia. Tata farmilaisten
enemmistd kuitenkin halusi. Megassa osa joukkueista haluaisi siirtyd viiden pelaajan
systeemiin, mutta taman hetken galluptilanteen perusteella muutosta ei ole tulossa.

Torstaina se sitten tapahtui. 0SS nimittdin voitti joukkuekisan. Kyse oli
siis rapidistd, mutta jostainhan sitd on aloitettava. Homma taisi olla
hallinnassa alusta ldhtien. Kaikki pelit eivat ehkéa olleet tdaysin hallittuja.
Yhtend esimerkking ylempi kuvioasema (Kahju - urjah), jossa musta
pelasi 29..a677? sydttden ensimmaisen torninsa ja myodhemmin seurasi
tietysti toinen ratsuhaarukka. Ei kannattanut taaskaan luovuttaa.

Perjantaina rikottiin jédlleen osanottoenndtys liigassa. Ftenkin Farmissa
oli porukkaa mukavasti. Megassa ossilaisia oli tulessa kahdeksan vai
pitéisikd sanoa, ettd seitseman pelaajaa ja yksi turisti (kréhom). Tosin
se virallinen Turisti edustaa Kokkolaa. Alempi kuvio on loppuasema
pelistd Nepsuliini - Konolosta. Peli paattyi mustan aikavoittoon. Pelkdlla

ratsulla voi siis voittaa, jos valkea tekee alikorotuksen ja kdvelee sitten
4

kuninkaallaan nurkkaan apumattiin.

Farmissa nahtiin uuden joukkueen riemumarssi, kun Réngén johdolla
Itéd-Suomen akateemikot veivat voiton. Samalla Rénkd myds striimasi
pelaamisensa. Rohkeasti hén berserkkasi kaikki pelinsé kahta
lukuunottamatta, vaikka peliaikana oli 3+2. Ensi perjantaina saattaa olla
jo haastavampaa.
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Jotkut raahautuivat pelaamaan ihan fyysisilld nappuloilla ja jotkut jdivat moll6ttédmaan ndyton
aareen. Thminen on mukavuudenhaluinen laji.

Tulokset: 1. A. Wallin 9/10, 2. O. Kauppila 8, 3. M. Kovero 7,5, 4. J. Peltomaa 6,5, 5.-6. P.
Peuraniemi ja T. Lauronen 6, 7.-8. H. Ukkonen ja H. Finni 4, 9. M. Luodonpda 3, 10. R.
Paatsama 1 ja 11. K. Jylh&-0Ollila 0.

Viikon paastéd eletdan vieldkin marraskuuta. Jotain kuitenkin pelataan - todenndkdisesti
shakkia.

Perjantain Megastuksessa tehtiin jélleen osanottoennatys (110). Saapa
nahda, kuinka kauan tama buumi jatkuu. Voiton vei toisen kerran
LPRSK (Lappeenrannan perskeleet). 0SS oli lopulta turvallisesti keski-
kastissa, wvaikka vdhdn ennen loppua rakoa tippujaan oli vain kaksi
pistettd. Kehiin saatiin myts uusi pelaaja - ihan ulkomaalaisvahvistus.
Ohessa yksi asema, jossa Kahjulle oli tarjolla pikkunatti kombi.
Uutuusjoukkue ISAS ei onnistunut ottamaan uhoamaansa voittoa.
Kaikki Rongdn berse(i)kkailut ja wvarsinkin premoven kaytot eivat
menneet putkeen. ISAS sentddn sdilyi, mutta Raahe ei. Heille tuntuu
tulevan naitd lipsahduksia silloin tdllGin. Samalla he tekivdt uuden
ennadtyksen tippumalla 49 pisteelld. Edellinen (45) oli Joensuulla ja
Shakkisenioreilla. Pori varmisti sailymisen viimeisilla sekunneilla.

Kerrosta alempana Farmissa Vihti nousi jo neljdnnen kerran (ennatys
sekin). Farmista myds tippui ensimmaista kertaa kaksi joukkuetta. Jos
saataisiin vield pari joukkuetta lisda, koettaisiin suuri myllerrys.

Citigo66 - Kahju

Marraskuu
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Jarjestyksessdan 26. Megaliiga (puoli vuotta on siis jo kulunut) toi tutun voittajan. Kolme
viikkoa turkulaiset katselivat muiden juhlimista ja kaivoivat Turovin esiin. Turov teki sata-
prosenttisella tuloksellaan uuden suorituslukuenndtyksen (2708). Pari muutakin enndtysta
syntyi eli osanotossa rikottiin haamuraja (101) ja Megassa oli korkein keskivahvuus (2044).
Ossilaisten osalta ilta oli hiukan nihkedhké. Tyytyvaisin suoritukseensa on varmaankin
KonoJlosta, joka otti pisteet pois parilta raahelaiselta. Analysoituja peleja kyllad kaivattaisiin.
Farmista nousi pitkdstd aikaa uusi yrittdjd Megaan, kun porilaiset olivat pelaamassa vidhéan
isommalla joukolla. Vielako saataisiin padkaupunkiseutu mukaan.

Joulukuu

16

Pienen tauon jélkeen paattyi yksi peli olympialaisten alkuerdssd. Musta
pelasi omaa spesialiteettiaan (8...Db6 + 9...Dc?7) ranskalaisen Steinitz-
muunnelmassa. Ranskalainen on tukeva avaus, kun se kesti téllaisenkin
urheilun. Variantista on myods "keskusteltu" télld foorumilla. Oheinen
asema ei ole itse pelistéd. Onneksi ei, silléd tehtavdna on l6ytdad mustalle
voitto. Peli kokonaisuudessaan loytyy tédlté. Kokonaistilanteessa ollaan
kolmantena Brasilian ja Hollannin jéalkeen, joten yksi sija pitdisi nousta.
Kaksi parasta padsee nimittdin finaaliin.




Buumi jatkuu edelleen. Neljds viikko putkeen, jolloin tuli uusi ennatys
pelaajien maardssa (nyt 114). Etenkin Megassa oli ryysistd. TuTSilla oli
11 ja kolmella joukkueella yhdeksdn pelaajaa. Voitto meni
seitsemdnnen kerran Joensuuhun ja 0SS otti seitsemdnnen sijan.
Matkan varrelta pari asemaa. Ensimmaisessd (Kahju - JarmoP) valkea
paatti pelin tylysti ja toisessa (Hoplaa - IceleaEmperor), musta olisi
voinut tehdd saman.

Farmissa nahtiin varsinainen vyllari pyllari, kun Shakkiliiton porukka
nousi 28. yritykselld Megaan. Ensimmaiselld kerralla he eivét siis olleet
vield mukana. Lukujen perusteella ennakkosuosikkeina olleet raahelaiset
ihmettelevat varmaan vieldkin tapahtunutta. Kaiken liséksi Shakkiliiton
joukkueessa riehui joku kasylainen.

Vuodenvaihde aiheuttaa pelipdiviin hiukan muutoksia. Seuraavat kerrat
ovat lauantaina 26.12. ja 02.01. Aiheesta kdydyn keskustelun voi lukea
taaltd. Saa nahda, mikd on pyhien vaikutus osanottoon. Enemmistd
joukkueista halusi kuitenkin pelata, joten miksei pelattaisi. Arkeen
palatessa voidaan tehdd myds muutos nousijoiden (putoajien) maaraan.
Joulupukilta voisi toivoa lisda joukkueita mukaan.
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Tapaninpdiva ei vahentanyt peli-intoa, silld pelaajia oli jdlleen enndtys-
maara (117). LPRSK otti voiton venyttden TuTSilaisten voitotonta
putkea jo neljdn viikon mittaiseksi. Ensimmaistd kertaa Megassa ollut
suuri ja mahtava Shakkiliitto jai mm. 0SSin taakse. Liiton joukkueessa
oli porukkaa yhdeksdstd eri seurasta. OSSilaisten joukossa "nahtiin”
uusi naama eli nappipaavo (nro 21 naissd merkeissd). Paavo tai ei,
mutta tervetuloa mukaan. ISAS Erikilld on eri asia kuin ISAS Rongatta,
joten putoaja oli selvd. Farmissa Helsingin herrat kavivat wvain
kaantymadassa, kun ragl veti jélleen kovat pisteet.

Ohessa asema pelista laree91 - xToms, jossa pelattiin reipasta shakkia.
Peli jatkui 33.Tel+ (Enginet toteavat, ettd miksi uhrata turhaan: 33.Df4
uhkaisi ikdvasti 34.Tel+ Kf8 35.Dho# -mattia.) Kfo 34.Tf4+ Rf5
35.Tf5+7? (35.g4 uhaten 36.Tf5+ voittaisi) Kf5 36.g4+ Kfe 37.g5+?
(37.f4 uhaten 38.g5+ riittadisi vield remiin) Kf5 38.Dh3+ Kg5 39.f4+ Df4
0-1. Tompalla oli varmaan leved hymy.
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